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Qéllimi

Ky dokument detajon planin mésimor pér ECDL / ICDL Bazat e Kompjuterit. Syllabusi
pérshkruan, népérmjet rezultateve té mésimit , njohurité dhe aftésité gé njé kandidat duhet
té posedojé pér ECDL / ICDL Bazat e Kompjuterit. Syllabusi gjithashtu ofron bazén e
provimit teorik dhe praktik pér kété modul.
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Té gjitha té drejtat e rezervuara. Asnjé pjesé e kétij botimi nuk mund té riprodhohet né asnjé
formé, pérveg nése lejohet nga ECDL Foundation. Kérkesat pér leje pér té riprodhuar
materiale duhet té drejtohen né ECDL Foundation.

Pérjashtim i pérgjegjésisé

Edhe pse Fondacioni ECDL ka punuar me shumé kujdes né pérgatitjen e kétij botimi, nuk
jep asnjé lloj garancioni si botues, né lidhje me térésiné e informatave té cilat i pérmban ky
botim, si dhe ECDL Foundation nuk éshté pérgjegjés dhe nuk e mban pérgjegjésiné pér
ndonjé gabim, Iéshim, pasaktési, humbje ose démtim té cfarédollojshém gé mund té jeté si
pasojé e informacioneve, udhézimeve apo késhillave gé pérmban ky publikim. Ndryshimet
mund té béhen nga ECDL Foundation né diskrecionin e vet dhe né ¢do kohé pa
paralajmérim.
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ECDL/ICDL 2D CAD

Ky modul u shérben studentéve té nivelit té& dyté dhe té treté, gé studiojné né fushat gé lidhen me
sektorét e arkitekturés, inxhinierisé dhe té ndértimit, té cilét déshirojné qé shkathtésité e tyre nga 2D
CAD (Comuter Aided Design - Vizatimi me ndihmén e kompjuterit) ti certifikojné né njé standard té
pavarur ndérkombétar. Gjithashtu éshté i pérshtatshém edhe pér ata kandidaté té cilét tashmé punojné
né kéta sektoré né njé kapacitet jo-teknik dhe té cilét déshirojné té fitojné ose ti certifikojné aftésité né
2D CAD.

Qéllimi i modulit

Kandidatét e suksesshém do té jeté né gjendje té:

Pérdorin njé aplikacion dy-dimensional té projektimit pér té krijuar dhe ruajtur vizatimet e
reja, té importojné dhe eksportojné vizatimet.

Pérdorin shtresat dhe nivelet.

Krijojné objekte dhe elemente, té pérdorin veglat pér pérzgjedhje (seleksionim) dhe té
manipulojné .

Pérdorin komandat pér informata, p.sh. pér té matur distancat, kéndet, sipérfaget.
Vendosin dhe modifikojné vecorité; krijojné dhe modifikojné tekste dhe dimensione.
Pérdorin blloge dhe geliza, krijojné, modifikojné dhe pérdorin objekte nga njé librari gelizash,
futjen ose lidhjen e objekteve duke pérdorur teknologjiné OLE (Object Linking and
Embedding = Lidhja dhe futja e objekteve).

Pérgatisin rezultatet pér shtypje ose plotim.

Kategoria Lémi i njohurive Ref. Objektivat
1 Té filluarit 1.1 Hapat e paré 1.1.1 Hapja (dhe mbyllja) e njg CAD
aplikacionit.

1.1.2 Hapja e njé apo me shume vizatimeve.

1.1.3 Krijimi i njé vizatimi te ri.

1.14 Vendosja e njésive pér vizatim / njésive
te punés; metrik, imperial.

1.15 Vendosja e kufijve te vizatimit.

1.1.6 Vendosja, shfagja e rrjetit si dhe kycja e
“magneteve” (ngjitéseve) /rrjetit.

1.1.7 Krijimi i njé vizatimi duke pérdorur njé
shabllon té specifikuar ekzistues.

1.1.8 Ruajtja e vizatimit si shabllon.

1.1.9 Ruajtja e vizatimit né njé lokacion né
disk.

1.1.10 | Ruajtja e vizatimit me njé emér tjetér.

1.1.11 | Kalimi nga njé vizatim i hapur ne
tjetrin.

1.1.12 | Shfagja, fshehja e veglave té integruara.

1.1.13 | Mbyllja e vizatimit.

1.1.14 | Pérdorimi i veglave té ndihmés.

1.2 Navigimi 1.2.1 Pérdorimi i veglave pér zmadhim.
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Kategoria Lémi i njohurive Ref. Objektivat

1.2.2 Krijimi i pamjeve te emértuara/ruajtura,
vendosja/thirrja e pamjeve  té
emértuara/ruajtura.

1.2.3 Pérdorimi i veglés pan.

1.2.4 Pérdorimi i veglave redraw,
regen/azhurno (fresko).

1.3 Pérdorimi i 1.3.1 Krijimi i shtresave/niveleve  dhe
shtresave/nivele pércaktimi i vegorive té shtresave.
ve

1.3.2 Modifikimi i vecorive/tipareve té
shtresave/niveleve.

1.3.3 Aktualizimi apo aktivizimi i njé
shtrese/niveli.

1.34 Modifikimi i statusit té
shtresave/niveleve: i ndezur, i fikur, i
ngriré, i shkriré, i mbyllur, i hapur.

1.4 Kémbimi i 14.1 Eksportimi i vizatimit né njé tjetér tip
vizatimeve fajlli: .dxf, .dwg, .wmf, .dwf/.pdf.

1.4.2 Importimi i fajllave dxf, dwg né
vizatim.

2 Veprimet 2.1 Krijimi i 2.1.1 Aplikimi i sistemeve té koordinatave:
kryesore objekteve absolute, relative/kénddrejta, polare.
/elementeve

2.1.2 Vizatimi i njé vije, drejtkéndésh / bllok,
vije té pérbéré /smartline.

2.1.3 Vizatimi i njé harku, njé
shumékéndéshi, njé rrethi, njé elipse,
njé unaze.

2.1.4 Vizatimi i njé lakoreje.

2.1.5 Krijimi i vijézimit (shrafurés).

2.1.6 Ndarja e objekteve/pikave pérgjaté njé
elementi.

2.1.7 Pérdorimi i veglave “magneteve”
(ngjitéseve)

2.2 Veglat pér 2.2.1 Pérzgjedhja e njé apo mé shumé
pérzgjedhje objekteve.

2.2.2 Pérdorimi i dritare /gardh veglave pér
pérzgjedhje.

2.2.3 Pérdorimi i vegés/kapéses.

2.2.4 Zgjedhja ne baze te tipareve/vecorive té
shtresave / niveleve.

2.3 Manipulimi me | 2.3.1 Kopjimi i objekteve/elementeve né
objekte/element vizatim apo ndérmjet vizatimeve si
e objekte/elemente apo si blloge.

2.3.2 Zhvendosja e objekteve/elementeve né
vizatim apo ndérmjet vizatimeve.

2.3.3 Fshirja e objekteve/elementeve.

2.3.4 Rrotullimi i objekteve/elementeve.

Copyright © 2006 ECDL Foundation Ref: ECDL/ICDL —-2D CAD- Syllabus V.1.5 4/6




Kategoria Lémi i njohurive Ref. Objektivat

2.3.5 Shkallézimi i objekteve/elementeve.

2.3.6 Pasqyrimi i objekteve/elementeve.

2.3.7 Zgjatja e objekteve/ elementeve.

2.3.8 Pérshkimi/kopjimi paralele i
objekteve/elementeve.

2.3.9 Krijimi i shumé objekteve/modelit té
objekteve/elementeve.

2.3.10 | Shkurtimi i objekteve duke pérdorur
tjera objekte/elemente.

2.3.11 | Képutja/fshirja e pjesshme e objekteve.

2.3.12 | Eksplodimi/hedhja e
objekteve/elementeve.

2.3.13 | Vazhdimi, zgjatja e
objekteve/elementeve.

2.3.14 | Zbatimi i rrézimit té kulmeve.

2.3.15 | Zbatimi i rrumbullakimit té kulmeve.

2.3.16 | Modifikimi i vijave te pérbéra
/elementeve komplekse.

2.3.17 | Shndérrimi i objekteve/elementeve né
vija té pérbéra/elemente komplekse.

2.4 Pérdorimi i 2.4.1 Matja e distancave, kéndeve.

komandave pér
informata
2.4.2 Matja e sipérfageve.

2.5 Vecorité 2.5.1 Ndryshimi i  vecorive/tipareve te
objekteve/elementeve pérmes
shtresave/niveleve,.

2.5.2 Pérputhja e vegorive/tipareve né mes té
objekteve/elementeve.
2.5.3 Vendosja, ndryshimi i llojit / stilit te
vijés, trashésisé se Vijés, ngjyrés sé
Vvijés pér objekteve / elementeve.
2.6 Shénimi (tekst | 2.6.1 Vendosja , modifikimi i tekstit.
dhe
dimensione)
2.6.2 Krijimi, vendosja, modifikimi i stileve
té tekstit.
2.6.3 Ndryshimi i llojit, fontit pér objektet
tekstuale.
2.6.4 Vendosja e dimensioneve.
2.6.5 Krijimi, vendosja, modifikimi, i stilitit
té dimensioneve.
2.6.6 Ndryshimi i llojit, fontit pér objektet
dimension.
2.6.7 Vendosja e tolerancés gjeometrike.
3 Tiparet e 3.1 Pérdorimi i 3.1.1 Krijimi i bllogeve/gelizave.
avancuara bllogeve /
gelizave
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Kategoria Lémi i njohurive Ref. Objektivat

3.1.2 Vendosja e Dbllogeve/gelizave né
vizatim.

3.1.3 Krijimi i wblock.

3.1.4 Krijimi i librarisé sé bllogeve/qgelizave.

3.1.5 Krijimi, modifikimi i
atributeve/etiketave.

3.1.6 Vendosja e  objekteve/elementeve,
fajllave nga libraria.

3.1.7 Ekstraktimi/raportimi,  atributeve /
etiketave té bllokut/gelizés p.sh. krijimi
i listés sé pjeséve.

3.2 Pérdorimi i 3.21 Futja/lidhja e njé fajlli dhe shfagja si
OLE njé objekt.

3.2.2 Vendosja e hiperlinkut né objekt.

4 Rezultatet | 4.1 | Opsionetpér | 411 | pardorimi i hapésirés s& modelit,
shtypje / plotim hapésirés letér / modelit té projektimit,
modelit fleté.

41.2 Krijimi,  pérdorimi, modifikimi i
modeleve te fletés.

4.1.3 Krijimi, pérdorimi, shkallézimi i
porteve té  shikimit/pamjeve te
ndryshme.

4.1.4 Shtimi i njé bloku titull

4.1.5 Pérzgjedhja e shtypésit / ploterit

4.1.6 Shtimi dhe pérdorimi i stileve té
plotimit/ tabelave té lapsave

4.1.7 Plotimi/shtypja e térésishme, njé pjese

té vizatimit té shkallézuar, futja né fage.
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