Moduli

Syllabusi i méposhtém €shté syllabusi pér modulin AM6 — Prezantimi I Avancuar, i cili siguron bazén

Prezantimi 1 Avancuar

pér pjesen teorike dhe praktike té€ kétij moduli. Syllabusi pér modulin AMS6 i tejkalon aftésité dhe
njohurité qé 1 pérmban brenda ECDL / ICDL Moduli M6. Prezantimi I Avancuar parasheh qé
kandidati tashmé ka fituar aftésit€ dhe njohurité e pérshkruara né ECDL / ICDL Modulin 6

Qéllimi i modulit

Kandidatét e suksesshém duhet t€ jené né gjendje té:

kontrollues né prezantim.

Kategoria
A Planifikimi i

Lémi i njohurive
AM  Audienca

M  Prezantimit 6.1.1 dhe Mjedisi
6.1
AM  Dizjni,
6.1.2 Pérmbajtja
dhe Layout-

1

Ref.
AMG6.1
A1

AM6.1
1.2

AM6.1
2.1

AM6.1
2.2

AM6.1
2.3

Planifikojné prezantimin konform target audiencés dhe eventit.

Krijojné dhe modifikojné shabllonet, si dhe formatojné prapavijén e sllajdeve.
Pasurojné prezantimin me objekte t€ vizatuara dhe fotografi.

Aplikojné funksione t€ avancuara pér t€ krijuar, formatuar dhe modifikuar diagramet.
Pérfshijné né prezantime filmat, z€rimin dhe animacionet.

Béjné importimin dhe lidhjen e t€ dhénave té ndryshme.

e Pérgatitja e prezantimit final, rregullimi dhe pérshtatja e parametrave si dhe krijimi i butonave

Objektivat

Kuptojné se si demografia e audiencés
(mosha, niveli arsimor, profesioni, sfondi
kulturor) dhe njohja e temés ndikon né
planifikimin e njé prezantimi.

T€ keni parasysh mundésité pér realizimin
e prezantimit si: ndri¢imi, pajisjet né
dispozicion pér prezantim, madhésiné e
dhomés dhe planin.

T& keni parasysh kohén si: shfaqgja e
pérmbajtjes né proporcion me kohén né
dispozicion, t& lejojé intervalin kohor té
mjaftueshém pér ¢do sllajd.

Kuptoni se dialogu 1 prezantimit &shté
mbéshtetur nga objekte grafike dhe tekste.
Kuptoni réndésiné e kufizimit t€ nivelit t€
detajeve t€ objekteve grafike dhe teksteve.

Kuptoni réndésiné e pérdorimit t€ njé
skeme t€ géndrueshme té€ dizajnimit dhe
kontrastin adekuat té ngjyrave.



Kategoria
A Sllajdi AMBG6.
M  Modelues 2.1
6.2 dhe
Shabllonet
AMBS6.
2.2
A Objektet e AM6.

M  Vizatuara 3.1
6.3

AMB6.

32

AMB6.

33
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Lémi i njohurive

Sllajdi
Modelues

Shabllonet

Formatimi i
Objekteve té
Vizatuara

Formatimi i
Fotografive,
Imazheve

Puna me
Objekte
Grafike

Ref.
AMG6.1
2.4

AM6.2
A1

AM6.2
1.2

AM6.2
1.3
AM6.2
2.1
222
AMG6.3
A1

AMG6.3
1.2

AMG6.3
1.3

AMG6.3
1.4

AMG6.3
1.5

AMG6.3
2.1

AMG6.3
2.2

AMG6.3
2.3

AMG6.3
3.1

Objektivat

Té€ keni parasysh mundésiné e shfrytézimit
té dizajnéve si: madhésia e shkronjave
teksti alternativ, ngjyrat, kufizimi 1
animacioneve dhe tranzicioneve.

Inserton njé sllajd modelues (mastér sllajd)
té ri, titull t& ri ne sllajd.

Ndryshon pamjen e Sllajdit Modelues si:
fontin, formatin e listés se shenjezuar,
ngjyrén e sfondit dhe placeholder position
placeholder deletion .

Aplikoni sllajdin modelues t€ kostumizuar
né njé sllajd specifik.

Krijon njé shabllon té ri (templat theme).

Ndryshon njé shabllon , theme.

Aplikoni efektet e mbushjes s€ prapavijés
né njé objekt t€ vizatuar .

Aplikoni njé efekt té€ transparencés né njé
objekt t€ vizatuar.

Aplikoni njé efekt 3-D dhe parametrat né
njé objekt t& vizatuar .

Merr njé stil nga njé objekt 1 vizatuar dhe
aplikoje até né njé tjetér objekt té€ vizatuar.

Ndrysho formatimin e parazgjedhur
(default) pér objektet e reja té vizatuara.
Pérshtat  fotografinég, dhe
kontrastin e imazhit .

ndri¢cimin

Shfaq njé fotografi, imazh né shkallézim
gri, t€ zez€ dhe t€ bardhé, format washout.

Ndryshoni ngjyrat né njé fotografi.
Rikthen ngjyrat origjinale né€ njé fotografi.

Shfaqni, fshihni vizoren, grid and guides.
Move guides. Turn on , off snap objects to
grid.
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Kategoria Lémi i njohurive Ref.

A Grafiket dhe AMS6.
M  Diagramet 4.1
6.4

AMB6.
4.2
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AMG6.3
3.2

AMG6.3
3.3

AMG6.3
3.4
AMG6.3
3.5

AMG6.3
3.6

AMG6.3
3.7

AMG6.3
3.8

Pérdorimi 1 AM6.4
Grafikeve 1.1

AM6.4
1.2

AM6.4
1.3

AM6.4
1.4

AM6.4
1.5

Pérdorimi 1 AM6.4
Diagrameve  .2.1

AM6.4
2.2
AM6.4
2.3

Objektivat

Poziciono nj¢ objekt grafik (fotografi,
imazh, objekt t€ vizatuar) né njé sllajd
duke pérdorur koordinatat e specifikuara
horizontale dhe vertikale.

Shpérndani objektet e pérzgjedhura grafike
horizontalisht, vertikalisht varésisht nga
sllajdi.

Shképut / prené njé objekt grafik.

Proporcionalisht, né ményré
disproporcionale rishkallézon njé objekt
grafik.

Shndérroni njé fotografi né njé objekt t&
vizatuar dhe editoni objektin e vizatuar.

Ruani njé€ objekt grafik si njé format fajlli
si: bmp,gif, jpeg , png .

Largon, shfaq prapavijén grafike né njé
sllajd-e.

Formatoni titullin, legjendén , data labes
dhe axes labes té grafikéve.

Ndryshoni llojin e grafikéve pér njé seri té
pércaktuar té té dhénave.

Ndryshoni hapésirén e zbrazét ndérmjet
shtyllavebare né njé grafik.

Formatoni shtyllat, shiritet, plot area, chart
area, pér té shfaqur njé imazh.

Ndrysho shkallén e boshtit t€ vlerés: pér té
shfaqur numrin minimal, maksimal,
intervalin kryesor n€ mes numrave té
plotuar né njé grafiké.

Krijoni njé diagram duke pérdorur opsionet
Built- in ose vegla té tjera né€ dispozicion
si: flowchart, rrethor, piramidal.

Vendosni, zhvendosni, fshini format né njé
diagram.

Shtoni, ndryshoni, fshini lidhjet né njé
flowchart.
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Kategoria Lémi i njohurive

A Multimedia AMBS6.

M 5.1
6.5
AMG.
5.2
A Rritjae AMB6.

M  Produktivite 6.1
6.6 tit

AMB6.

6.2

A Menaxhimi AMBS6.

M i 7.1
6.7 Prezantimev
e
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Filmat,
Z&rimi

Animacionet

Lidhja dhe
Importi

Importimi,
Eksportimi

Prezantimet

Ref.
AM6.5
A1

AMG6.5
1.2

AMG6.5
2.1

AMG6.5
2.2

AMG6.5
2.3

AMG6.6
A1

AMG6.6
1.2

AMG6.6
1.3

AMG6.6
1.4
AMG6.6
1.5
AMG6.6
1.6
AMG6.6
1.7
AMG6.6
2.1

AMG6.6
2.2

AMS6.7
1.1

Objektivat
Insertoni filma pér tu shfaqur automatikisht
né klikim t€ mausit.

Insertoni efekte zanore pér tu shfaqur
automatikisht né€ klikim t& mausit.

Ndryshoni efektet dhe parametrat e
animacioneve .Ndryshoni renditjen e
animacioneve né njé sllajd.

Aplikoni parametrat automatiké né ményré
gé pikat e shénjézuara do té zbehen me njé
ngjyré té caktuar pas animacionit .

Animoni elementét e diagrameve, sipas
serisé, sipas kategorisé, sipas elementéve
né seri. Animoni, mos animoni chart grid
dhe legjendén.

Insertoni, ndryshoni, largoni njé hyperlink.

Insertoni njé buton té veprimit. Ndrysho
parametrat pér t€ naviguar né njé sllajd té
specifikuar, shfaqje t€ sllajdeve, fajll,
URL.

Lidhni t€ dhénat né njé sllajd dhe shfaqni
si njé objekt, ikoné.

Aktualizo, brake njé link.

Insertoni njé fotografi nga fajll me link né
fajll.

Importoni té€ dhénat né njé sllajd dhe
shfaqni si njé objekt.

Modifikoni, fshini t€ dhénat e importuara.

Bashkoni sllajdet, njé prezantim té plotg,
njé teékstté pérpunuar né€ njé prezantim
ekzistues.

Ruaj njé sllajd té specifikuar si nj& format
fajll: gif,  jpeg, bmp.

Krijoni, shfagni njé prezantim final.
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Kategoria Lémi i njohurive Ref.

AMB6.
7.2

AMB6.
7.3
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AMS6.7

1.2
Parametrate AMG6.7
Prezantimeve .2.1

AMG6.7
2.2

AMS6.7
2.3

Kontrolli i AM6.7
Prezantimeve .3.1

AMS6.7
3.2

Objektivat

Kopjoni, ndryshoni, fshini njé prezantim
final.

Aplikoni / largoni minutazhén nga
tranzicioni 1 sllajdeve.

Aplikoni / Largoni parametrat né njé sllajd
show né€ ményré qé t€ paraqitét /mos
paraqitét vazhdimisht gjaté prezantimit.

Aplikoni  parametrat né ményré qé
paraprakisht sllajdet t€ shfagen manualisht,
ose duke pérdorur minutazhen nése €shté 1
pranishém. Aplikoni parametrat né ményré
gé sllajd show té shfaget me animacione
0se pa animacione.

Vendos, largon kutin€ e shénimeve gjaté
njé prezantimi.

Shfaq ekranin e zi, té€ bardhé gjaté
prezantimit. Pauzon, rifillon, pérfundon njé
prezantim.
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